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Vlastnosti pisma (1)

- font-family —font pisma

— Je mozné zadat' vSeobecny typ — patkové , bezpatkove
, heproporcionalne ( ) alebo konkrétny
nazov pisma, napr. Arial, Times, Courier, atd.

— Viac alternativ oddelenych Ciarkou podla preferencii, prehliadac
zvoli najpodobnejsi font, napr.:
font-family: ;
 font-size — velkost pisma
— Rozmerova jednotka (napr. ) alebo preddefinované hodnoty
: (prednastavena hodnota),

— Nastavte referenénu velkost pisma v pixeloch pre korenovy
element <html> a pouzivajte relativne rozmerové jednotky: em,
resp.
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Vlastnosti pisma (2)

 font-style — Styl pisma
alebo kurziva
« font-weight — hrdbka pisma

, atd. alebo d¢iselna hodnota 100, 200,
900 (normal zodpoveda 400, bold 700 atd')

- font-variant — urCuje, Ci sa malé pismena zobrazia normalne —
, alebo ako kapitalky —
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Vlastnosti textu (1)

color —farba pisma

text-align — vodorovné zarovnanie textu v ramci nadradeného
elementu

— vlavo (prednastavena hodnota ak je smer textu zlava
doprava), — vpravo, — centrovane, —do
bloku

vertical-align — zvislé zarovnanie textu
— Ciselna jednotka pre posunutie hore (kladné Cislo) alebo dole
(zaporné Cislo) od zakladnej Ciary, alebo — dolny index,
— horny index, — v strede nadradeného elementu
text-intent — pred-sadenie (zaporne hodnoty), resp. odsadenie

prvého riadku textu — rozmerova jednotka (pouzivajte pixely alebo
relativne jednotky em)
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Vlastnosti textu (2)

« text-decoration — podCiarknutie , preCiarknutie
. Cilara nad textom , blikanie . atd'.

— Niektoré dekoracie maju aj dalSie podvlastnosti, napr. text-
decoration-color

« text-transform—zmena zobrazenia vsetkych pismen na malé
, velké , alebo prve pismena slov velkée

* white-space — spbsob zobrazenia prazdnych znakov zapisanych v

HTML dokumente
— zobrazia sa ako jedna medzera (prednastavené pre
vacsinu elementov), alebo — zachovaju sa vsetky medzery a

konce riadkov ako v HTML dokumente (prednastavené pre
element <pre>)
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V]astnosti zoznamov

« list-style-type —typ znaCky resp. Cislovania
— kruh , Stvorec , Cislovanie arabskymi Cislicami
, Cislovanie malymi rimskymi Cislicami :
atd.
— nezobrazi sa ziadna znacka

— Umoziuje aj predefinovat zobrazenie usporiadaného zoznamu
na neusporiadany a naopak (nie je to vhodné kvéli vyznamu
obsahu)

« list-style-image — URL obrazka, ktory sa zobrazi ako znacka
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Vlastnosti tabuliek

 border-collapse —udava, Ci sa oramovanie zobrazi samostatne

pre kazdu bunku ( — prednastavena hodnota) alebo
splynie do jedného okraja ( )

bunka 1 bunka 2 bunka 1 bunka 2

bunka 3 bunka 4 bunka 3 bunka 4

* border-spacing — udava vzdialenost medzi oramovanim buniek ak
je zobrazené samostatne, rozmerové hodnoty X a 'Y (ak su obe
rovnake, staCi zadat iba X, ako jednotky pouzivajte pixely)

« caption-side — umiestnenie popisu tabulky (element <caption>)
nad tabulkou (preddefinovana hodnota), alebo pod
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OhraniCenie a okraje elementov

Hello World

Content

Border

——— — m— — e e e e e e e e o e o e e e e e e e o e e e e e — e — e — e — — — — — =]

Margin — vonkajSie odsadenie (okraj),
Border — ohranicCenie,
Padding — vnatorné odsadenie
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Velkost ohraniCenia a okrajov

* padding-strana
* margin-strana
* border-strana-width

— Nastavenie velkosti pre jednotlivé strany top, right, bottom,
left, hodnota je rozmerova jednotka, napr.:

padding-left: 5
« Skrateny zapis v poradi horna, prava, dolna, fava

— staci uviest jednu hodnotu ak je rovnaka pre vSetky strany,
alebo dve pre rovnaké hodnoty top/bottom a left/right

padding: 5
border-width: ;
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Viastnosti ohranicenia

* border-strana-style
— Zziadne ohraniCenie — , plna Ciara — , bodkovana Ciara
— , Ciarkovana Ciara — , atd.
— skrateny zapis border-style
* border-strana-color
— farba ohranicenia
— skrateny zapis border-color
 border-roh-radius

— zobrazia sa oblé rohy s danou velkostou (polomerom), resp.
vnutorny obsah elementu sa oreze podla obleho ohraniCenia
(oznacCenie rohov: top-left, top-right, bottom-right,
bottom-left

— skrateny zapis border-radius: ;
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Zobrazenie kontury

« QOramovanie ktoré sa zobrazi okolo elementu mimo ohranic¢enia cez
vonkajSi okraj alebo aj cez dalSie elementy

« Pouziva sa napr. pri ladeni zobrazenia stranky, aby bolo mozné
zobrazit' aj vonkajsi okraj
* Vlastnosti:
— outline-width, outline-color, outline-style

— outline-offset — odsadenie od ohrani¢enia

kontlra —h

ohraniéenie ———» He"O WOI’|d

________________________

—f——— e e e — a1

Peter Bednar 11



Aplikacie Webovych technologii BIRSN G (o]
Rozmery elementu

« width, height — Sirka a vySka elementu

— hodnota je rozmerova jednotka (absolutna alebo relativna k
velkosti nadradeného elementu, alebo viewportu), alebo

prednastavena hodnota (tzn. velkost sa prisp6sobi podla
obsahu)
* Pri hodnote , alebo relativhych jednotkach sa méze velkost

menit podla zmeny viewportu (pri zmene velkosti okna, alebo
orientacii zariadenia), pre elementy je mozné definovat minimalnu a
maximalnu velkost:

— width-min, height-min — prednastavena hodnota O

— width-max, height-max — prednastavena hodnota bez
obmedzenia
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Co je zahrnuté do rozmerov

« Vlastnost box-sizing

— (prednastavena hodnota), vlastnosti height a
width (resp. min, max-height, -width) urCuju velkost vnutorného
obsahu (padding a border nie su zahrnuté do nastavenia rozmerov)

— Zobrazia sa vacSie elementy (pretoze sa prida Sirka padding a
border)

— nastavenie rozmerov zahrna vnutorné odsadenie a
ohraniCenie (padding a border)

— Nastavi sa priamo celkova velkost — vhodnejSie pre
rozvrhovanie stranky
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Dynamicky vypocet rozmerov

» Pri nastaveni rozmerov je mozné vyuzit funkciu calc() ktora
dynamicky vypocita rozmer podla zadaného vyrazu

« Priklady:
width: calc( + );
height: calc( / 6);

— Operécie +, -, *, /, pri nasobeni alebo deleni musi byt jeden z
operandov Cislo bez jednotky, zloZitejSie vyrazy je mozné
uzatvorit do zatvoriek, napr.

max-width: calc( - ( + ) ¥ 4);
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Presah obsahu

 Vlastnost overflow

— (prednastavena hodnota) ak je obsah vacsi nez rozmery
elementu, zobrazi sa cez susedné elementy

— zobrazeny obsah sa oreze podla rozmerov elementu

— vzdy sa pridaju posuvne liSty a pouzivatel mbze zobrazit
obsah skrolovanim

— posuvne listy sa zobrazia podla potreby ak bude obsah
presahovat mimo aktualne rozmery elementu

Peter Bednar 15



Aplikacie Webovych technologii BIRSN G (o]
Viditelnost

e visibility
— (prednastavena hodnota) element sa zobrazi

— element nie je zobrazeny, ale vyhradi sa pre neho na
stranke prazdne miesto

— rovnako ako hidden pre riadky a stipce tabuliek
alebo ich zoskupenia (<colgroup>, <thead>, atd.)

« display: 5
— Element sa nezobrazi a nie je pre neho ani vyhradené miesto
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Umiestnenie elementov (1)

« Standardne sa elementy rozdeluju na dva zakladné typy:
— blokove: <div>, <p>, <hl>-<h6>, <pre>, <o0l>, <ul>, <1i>,
<table> ...
— riadkove: <span>, <i>, <b>, <a>, <img> ...

* Pri zobrazovani umiestni prehliadac elementy v poradi v akom su
uvedené v HTML dokumente, pricom:
— Blokové elementy sa umiestnia samostatne vzdy na novy riadok
— Riadkové elementy sa umiestnia vedla seba v riadku zfava
doprava, ich vySka a Sirka sa prispdsobia obsahu a nie je mozné
ich predefinovat’ (ak sa uz nezmestia na riadok, umiestnia sa na
zacCiatok nového riadku)
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Umiestnenie elementov (2)

« Text sa zobrazuje ako riadkovy element

jedna jedna
<div>

dva
</div>
<div>
tri
<span>Styri</span>
pat Sest<span>sedem</span>
<div>
<span>osem</span>
</div>
</div>

dva
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Vlastnost display

« Standardné umiestnenie je mozné zmenit predefinovanim vlastnosti
display pre dany element

« Zakladne hodnoty:
— umiestnenie ako blokovy element

— umiestnenie ako riadkovy element (rozmery sa
prispdésobia obsahu a nie je mozné ich zmenit v CSS)

— umiestnenie ako riadkovy element, ale je
mozné zmenit rozmery elementu (Sirku a vysku)
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Priklad - display: inline-block

<style> Standardne su <1i> elementy
1i { blokove a preto sa zobrazia v
display: inline-block; zozname pod seba, po
} predefinovani sa zobrazia v
</style> riadku

<ul> : _
<1i>jednac/1i>
<li>dva</1li>

<li>tri</1i>
</ul>
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Rozvrhovanie stranky - Flexbox

* Flexibilnejsi spdsob rozvrhovania elementov na stranke

« Je potrebné vytvorit' flex kontajner — nadradeny element, pricom
bude mozné flexibilne usporiadat’ potomkov

— Kontajner je vytvoreny nastavenim vlastnosti display: 5
« Zakladna struktura:

<div style=" : 3> Flex kontajner
<div>text</div>
<div>text</div> Vnorené elementy
. e (potomkovia), ktoré
</form> mozno flexibilne
umiestnit
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Vlastnosti Flex kontajnera (1)

e flex-direction

(prednastavena hodnota) — umiestnenie potomkov v riadku
(podobne ako pri inline-block)

— umiestnenie pod sebou na novych riadkoch
, — opacné poradie nez je
usporiadanie elementov v HTML dokumente
« flex-wrap

— ak sa potomkovia nezmestia na riadok, umiestnia sa na
novy (zachova sa velkost potomkov)

(prednastavena hodnota) — velkost potomkov sa
zmensi tak aby sa zmestili na jeden riadok
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Vlastnosti Flex kontajnera (2)

* Pri Flexbox zobrazeni sa rozliSuje hlavna a vedlajSia os, pri

prednastavenej hodnote flex-direction: je hlavna os
horizontalna a vedlajSia vertikalna, pri flex-direction:
naopak

» Nasledujuci popis zodpoveda horizontalnej hlavnej osi
* Jjustify-content
— Zarovna potomkov na hlavnej osi

nalavo, napravo, centrovane,
rovnomerne viozenim medzier

e align-items
— Zarovna potomkov na vedlajSej osi

hore, dole, centrovane,
roztiahne elementy na celu vysku kontajnera
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Priklad — justify-content

<style> e flex-start
.kontajner { e flex-end
display: flex; * center

flex-direction: row;

p A
height: 100px;
width: 100px;

space-between

¥

}
</style>

<div class="kontajner">
<p>1</p>
<p>2</p>
<p>3</p>

</div>
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Priklad — align-items

<style>
.kontajner {
display: flex;
flex-direction: row;

justify-content:
space-between;
p 1
height: 100px;
width: 100px;
}

}
</style>

<div class="kontajner">
<p>1</p> ...
</div>

e flex-start
e flex-end

* center

e stretch

Peter Bednar
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Pozicia elementov

« Elementy je mozné umiestnit’ aj priamo nastavenim vilastnosti
position a definovanim vilastnosti left, right, top, alebo bottom
ktoré urCuju umiestnenie stran elementu:

 Hodnoty position:
— standardne podla pravidiel zobrazenia
— relativne posunutie voCi Standardnému umiestneniu

— relativne umiestnenie voci prvému nadradenému
nestatickému elementu

— umiestnenie vocCi oknu prehliadaca (tzn. element
zostane na danej pozicii aj ked pouzivatel skroluje obsah okna)

 Hodnoty left, right, top, bottom su rozmerove jednotky, alebo
(Standardné umiestnenie)
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Prekryvanie zobrazenia

 Po zmene pozicie, alebo pri preteCeni obsahu sa m6zu elementy
prekryvat
* Vlastnost z-index urCuje poradie zobrazenia:
— Ciselna hodnota (mdze byt nastavené aj zaporné &islo)
— Cim vac&si index, tym viac bude element zobrazeny v popredi a
prekryje ostatné elementy

— Prednastavena hodnota je — rovnaky index ako nadradeny
element od 0, elementy s rovhakym indexom sa zobrazia v
poradi v akom su definované v HTML (tzn. neskor uvedené
elementy prekryju predchadzajuce)
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Priklad - position, z-index

<style> Druhy element <div> posunieme
#d2 { hore a napravo o 10px,
position: relative; normalne by bol zobrazeny nad
left: 10px; prvym <div>, ale zmenSili sme
top: -10px; z-index
z-index: -1;
}
</style>
<div>jedna</div>

<div 1d="d2">dva</div>

Peter Bednar
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Plavajuce (floating) elementy

« float
— Umiestni element €o najviac nalavo ( ), alebo napravo
( ) v ramci nadradeného elementu, obsah ostatnych
susednych elementov bude "obtekat” okolo plavajuceho
elementu
(predefinovana hodnota) — Standardné umiestnenie bez
obtekania
e clear
— Zrusi obtekania susednych plavajucich elementov nalavo
( ), alebo napravo ( ), tzn. element sa zobrazi

Standardne na samostatnom riadku

(predvolena hodnota) — povolenie obtekania plavajucich
elementov z oboch stran
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Priklad - plavajuce elementy

<a style=" : 5 , , , ,
href=" " /> Prvy prvy prvy prvy

<p> prvy prvy prvy

obr
prvy prvy prvy prvy prvy
prvy prvy
</p> druhy druhy druhy druhy druhy druhy
<p style=" : ;" druhy
druhy druhy druhy druhy
druhy druhy druhy

</p>
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